Pamokos planas

BUP: Skaitytojo ugdymas (1 klasé, lietuviy kalba ir literatiira).

BENDROJI DALIS
Pamokos tema | AS - knygos draugas!
Metodai Grupinis darbas, diskusija, pokalbis, internetiné paieska.
Mokymosi Rasymo priemonés, mokytojo skaidrés (+projektorius arba iSmanioji lenta),
priemonés kompiuteris bibliotekoje, kietesnis pagrindas raSymui (nebitina), atspausdinta
dalomoji medziaga.
PAMOKOS EIGA

I. Ivadiné dalis:

Mokytojas parodo paveikslel; ir klausia mokiniy, kokios mintys kyla, zitirint  §j

paveikslélj (didesnj jo formatg rasite mokymo medziagoje).

I1. Pagrindiné veikla:

Mokytojas klaséje rodo skaidres (kiekis - 24 knygos) ir praso mokiniy (jeigu yra
galimybé - ekrane jraSyti) jvardyti knygos pavadinimag, autoriy (Zr. mokymo
medziagoje). Mokiniams akcentuojama, jog knygos pavadinimas (raSant)
rasomas kabutése. Eigoje mokiniams jvedama anotacijos sagvoka su klausimu:
kaip manot, apie kq Si knyga?

Tuomet mokiniai keliauja | norimg bibliotekg (Sios pamokos atveju - Lietuvos
Nacionaliné M. Mazvydo biblioteka). Prie§ pradedant naujg uzduot]
susipazjstama su bibliotekos patalpomis ir pasiskirstoma komandomis (Zr.
mokymo medziagoje). Komandos pasiskirstymo kortelés yra skirtos skirstytis po
4 mokinius. Kiekvienas iSsitraukia kortele ir randa savo porininkus (korteliy

kiekis skirtas daugiausiai 28 mokiniams). Bibliotekoje labai svarbu laikytis




taisykliy. Mokytojas mokiniams pristato taisykles, kuriy turi laikytis mokiniai
(zr. mokymo medziagoje). Taisykles mokymo medziagoje galima pristatyti su
paaiskinimais arbe be jy. Po taisykliy pristatymo seka zaidimas ,,Taisyklé ar
ne?“, kurio metu mokytojas sako situacija, o vaikai atsako:
—,,Knygq padéjau ant grindy prie lango. “
— Vaikai: ,,Ne taisykle!*
—,, Paklausiau bibliotekininkes, kur rasti gyviiny enciklopedijg.
— Vaikai: ,, Taisykle!*
Jeigu §j zaidimg zaidziate bibliotekoje - mokiniy atsakymus pakeiskite j - parodo
nyksti, iSkelta | virSy, arba nuleidzia zemyn. Jeigu apie taisykles kalbate dar
klas¢je, galite laikytis pirminio varianto.
SITUACIJU PAVYZDZIALI:

1. Justas garsiai Saukia draugui per visa sale: ,Ziirék, radau apie

dinozaurus!*

Gabija atsargiai pavarto knyga, tada padeda ja atgal ten, kur rado.
Matas béga tarp lentyny, kad greiciau suspéty parodyti draugui virsel;.
Elz¢ nezino, kokig knyga pasirinkti, todé¢l paklausia bibliotekininkés.

Ignas nusineSa Zurnalg prie stalo ir ima valgyti sumustinj, skaitydamas.

A

Ugné pasiskolina knyga ir parsine$a ja ;| namus. Namie ja saugo, o
grizusi — grazina.
7. Titas pieSia flomasteriu ant knygos pirmojo puslapio, nes ,ji be
paveiksleliy*.
8. Igné Snabzda draugei: ,,Pazitrék, Si knyga apie kosmosa — gal nori kartu
pavartyti?
9. Emilis paémé knygg ir pasid€jo ant grindy — ,,jei kas paims, tai matysiu.*
10. Kotryna, radusi seng knyga su nutrikusiu lapu, iSkart parode
bibliotekininkei.
Po taisykliy pristatymo mokiniai atlieka uzduot] (Zr. mokymo medZziagoje),
kurios metu iSsitraukia bet kur] variantg (spausdinti ant dviejy lapo pusiy).
Kadangi yra tik 4 variantai, kelioms grupéms gali tekti tie patys variantai.

Uzduoties metu mokiniai vykdo knygy medziokle ir iesko jiems tinkamy knygy.




Atlike uzduotj mokiniai i$sirenka vieng knyga ir atsiséda prie laisvo kompiuterio
(komandomis). Sios uzduoties metu turi rasti, kiek biitent tokia knyga kainuoja
perkant, o ne skolinantis i3 bibliotekos. Si uZduotis néra lengva, tad apie jos
pritaikyma ir vykdyma sprendzia mokytojas. Mokymo medZziagoje galima rasti
lankstinuko pavyzdj, kuris galéty mokiniams padéti susiorientuoti internetinéje
erdveje. Jeigu tai vykdoma mety pradzioje ir mokiniai néra naudoj¢ kompiuteriy,
rekomenduociau tai atlikti su mokytojo pagalba arba klaséje su planSetiniais

kompiuteriais/telefonais.

I1I. Baigiamoji dalis:

Grize i klase (pvz.: dailés pamokoje) mokiniai kuria svajoniy knygos virselj.
Maketa rasite mokymo medziagoje.
Knygy virSelius klas¢je galima sudéti pagal mokiniy pavardes (lygiai taip pat,

kaip knygos biina sudétos bibliotekoje).




