Vilniaus tilty kuréjai
Pamokos tema: Miesto tilty vizualizavimas pasitelkiant dirbtinj intelekta.
Klausimas: Kaip jsivaizduojate naujg tiltg tarp Vingio parko ir Lazdyny?
Temos BUP:
Informatika — Skaitmeninio turinio kairimas,
Dail¢ — Grafinés, spalvinés, erdvinés raiSkos pazinimas.

Tikslas: ISanalizuoti pés¢iyjy tilto poreik] ir aplinkos ypatybes, fotografuoti pasirinktg lokacija
tilto statyboms, sukurti dirbtiniu intelektu paremtus biisimo tilto maketus.

UZdaviniai:
1. Aptarti modernias technologines galimybes idéjy vizualizavimui.
2. ISanalizuoti pasirinktg aplinkg ir nustatyti tinkamas vietas pésciyjy tiltui.
3. Mokytis naudoti fotografijg ir nuotrauky redagavima idéjy vizualizavimui.

4. Sukurti dirbtinio intelekto sugeneruotus tilto maketus, naudojant nuotraukas ir tekstines
uzklausas.

5. Pristatyti sukurtas idéjas ir reflektuoti kiirybinj procesa.
Kompetencijos: Pazinimo, skaitmening, kiirybiSkumo, komunikavimo, pilietiSkumo.

Priemonés: Telefonai arba planSetés su kamera, interneto rySys, dirbtinio intelekto vaizdy
generavimo platforma (,,ChatGPT* ar kitos dirbtinio intelekto platformos), nuotrauky
redagavimo programeélés.

Vertinimas: Formuojamasis.

Metodai: Grupinis darbas, aplinkos analize, kiirybiné uzduotis, refleksija, diskusija.
Vieta: Paplidimys esantis uz K. Jelskio g. 15, Vilnius.

Klasé: 6 — 8.

Veiklos: Mokiniai su mokytoju aptaria miesto planavimo ir dirbtinio intelekto taikymo principus.
Grupémis analizuoja aplinka, fotografuoja teritorijg ir ieSko tinkamiausiy viety pésciyjy tiltui.
Mokiniai redaguoja nuotraukas, pazymi atskaitos taskus bei kelia jas j dirbtinio intelekto
platforma. Naudodami skirtingus tekstinius apraSymus ir vaizdines nuorodas, kuria tilto maketus.
Galiausiai pristato sukurtas vizualizacijas ir aptaria savo sprendimus.



Itrauktis: SUP mokiniams suteikiama papildoma mokytojo pagalba. Uzduotys gali biiti
diferencijuojamos pagal sudétinguma, suteikiant galimybe naudoti paruostus pavyzdinius
tekstinius apraSymus arba lengviau redaguojamas nuotraukas.

PAMOKOS PLANAS
IVADAS (15 min)

Mokytojas pristato pamokos tema, tikslg ir veiklas. Aptaria, kaip miesto planavime naudojami
maketai, vizualizacijos ir dirbtinio intelekto technologijos. Mokiniai supazindinami su
planuojamo pésciyjy tilto tarp Vingio parko ir Lazdyny idéja bei trumpai aptaria, kokig naudg
toks objektas galéty suteikti miestui ir gyventojams.

Mokytojas parodo keleta pavyzdziy, kaip dirbtinis intelektas gali generuoti architektiirines
vizualizacijas i§ nuotrauky ir tekstiniy apraSymy. Aptariama, kaip svarbu tiksliai formuluoti
tekstines uzklausas bei pasirinkti tinkamg nuotraukos kompozicija.

Mokiniai suskirstomi j grupes ir gauna uzduotj: iSanalizuoti pasirinktg aplinka, nufotografuoti
teritorijg ir sukurti biisimo tilto vizualizacija.

MOKYMOSI VEIKLOS (90 min)

Mokiniai su mokytoju keliauja j papliidimj esantj Lazdyny papédéje. Grupémis apzitiri aplinka,
diskutuoja apie galimas tilto vietas, analizuoja zmoniy judéjima, reljefa, gamtine aplinka ir
miesto infrastruktiira.

Mokiniai fotografuoja pasirinktus vaizdus ir aptaria, kokio tipo tiltas geriausiai deréty aplinkoje.
Grjze arba dirbdami vietoje telefonuose redaguoja nuotraukas, pazymi svarbius atskaitos taskus,
tilto vietg bei kryptis.

Tuomet mokiniai kelia nuotraukas j dirbtinio intelekto platformg ir kuria tekstinius apraSymus,
kurie padéty sugeneruoti norima tilto vizualizacija. Mokiniai skatinami eksperimentuoti, keisti
tekstines uzklausas, nuotraukas, kampus ar dizaino id¢jas, jei pirmasis rezultatas neatitinka jy
sumanymo.

Mokytojas konsultuoja grupes, padeda tikslinti id¢jas ir skatina atkreipti démesj  estetika,
funkcionaluma bei aplinkos pritaikyma Zmonéms.

Pamokos pabaigoje kiekviena grupé trumpai pristato savo sukurtg tilto maketa. Mokiniai
paaiSkina, kokius sprendimus pasirinko, kokius sunkumus patyre ir kaip keité savo tekstines
uzklausas siekdami geresnio rezultato.

APIBENDRINIMAS IR REFLEKSIJA (15 min)

Mokytojas inicijuoja bendra diskusija apie miesto planavimo svarbg ir dirbtinio intelekto
galimybes kuriant architektiirines vizualizacijas. Aptariama, kaip dirbtinis intelektas gali padéti
greitai generuoti idéjas, taciau kartu reikalauja kritinio mastymo ir aiSkios kiirybinés krypties.



Mokiniai reflektuoja savo darbo procesa ir atsako j klausimus:

Kas buvo sudétingiausia kuriant tilto vizualizacija?

Kaip tekstinés uzklausos keité dirbtinio intelekto sugeneruotus rezultatus?
Kokj tilta buvo sunkiausia pritaikyti prie realios aplinkos?

Kaip dirbtinis intelektas gali biiti naudojamas miesto planavime ateityje?
K3 kitg kartg norétysi patobulinti savo kiirybiniame procese?

Pamokos pabaigoje mokytojas apibendrina veiklas ir akcentuoja kiirybisko, atsakingo bei
kritisko technologijy naudojimo svarba.



