
PAGARBA EKOSISTEMAI – BIOLOGINĖS ĮVAIROVĖS SAUGOJIMAS
	Ugdymo sritis
	Matematinis, gamtamokslinis ir technologinis ugdymas; dorinis ugdymas

	Ugdytiniai 
	· Klasė – 5;

· Mokinių skaičius – iki 25.



	Ugdymo dalykas (-ai)
	Informatika, gamtos mokslai, etika

	Tema
	Pagarba ekosistemai – biologinės įvairovės saugojimas.
Ugdymo programose: 

Gamtos mokslai: F3. Prisiima atsakomybę ir imasi veiksmų saugant gamtą ir racionaliai naudojant išteklius; Biologija: F3. Prisiima atsakomybę ir imasi veiksmų saugant gamtą ir racionaliai vartojant išteklius.

Etika: D1. Aš ir augmenija. D2. Aš ir gyvūnija. D3. Aš ir ekologija. 

Informatika: A1. Naudoja skaitmeninį turinį mokymuisi, atpažįsta ir vartoja tinkamas sąvokas. A2. Kuria skaitmeninį turinį, naudoja įvairias priemones.

	Laikas
	7 užsiėmimai – I savaitė – jungtinė 90 min. pamoka, II savaitė – tiriamoji 45 min. pamoka gamtoje,  pamoka, III savaitė – jungtinė 90 min. pamoka, IV savaitė – 45 min. pamoka.


	Rekomenduojama vieta tyrinėjimo daliai
	Ribiškių pažintinis takas. 

	Ugdymo tikslas (-ai)
	Tikslas – sudaryti sąlygas mokiniams ugdytis atsakomybę už savo veiksmus, santykį su gamtine aplinka, suprasti kasdieniame gyvenime taikomų ekologijos principų įtaką biologinei įvairovei. 

Ugdomos bendrosios kompetencijos:


Pažinimo kompetencija – skatinamas mokinių smalsumas, susidomėjimas savo santykiu su gamta. Ugdomas kritinis mąstymas, savarankiškumas tiriant iškylančias problemas. Mokiniai mokosi reflektuoti savo elgesį, (įsi)vertinti patirtį, mokosi iš klaidų, išsikelia naujus tikslus.

Skaitmeninė kompetencija – mokiniai ugdosi gebėjimą pasirinkti tinkamiausias technologines priemones savo tikslams pasiekti, kūrybingai naudotis ir suvokti jų veikimo principus, intelektinės ir etinės veiklos aspektus bei atsakingai, saugiai ir etiškai veikti, skaitmeninėje erdvėje.


	Ugdymo uždaviniai
	Žinios:

· Slenkstinis lygis – žino, pagal kokias akivaizdžias savybes galima identifikuoti augalą, atpažįsta artimoje aplinkoje dažnai sutinkamus augalus, žino, kad žmogus yra vientisos Žemės ekosistemos dalis, ne centrinė figūra; žino, kas yra Raudonoji knyga. 

· Patenkinamas lygis – žino, pagal kokias akivaizdžias savybes galima identifikuoti augalą, žino, kad žmogus yra vientisos Žemės ekosistemos dalis, ne centrinė figūra; žino, kas yra Raudonoji knyga; žino, kad bioįvairovės nykimas priklauso nuo žmogaus veiklos.

· Pagrindinis lygis – žino, pagal kokias akivaizdžias savybes galima identifikuoti augalą, žino, kad žmogus yra vientisos Žemės ekosistemos dalis, ne centrinė figūra; žino, kas yra Raudonoji knyga; žino pagrindines priežastis, lemiančias bioįvairovės nykimą;

· Aukštesnysis lygis – žino, pagal kokias akivaizdžias savybes galima identifikuoti augalą, žino, kad žmogus yra vientisos Žemės ekosistemos dalis, ne centrinė figūra; žino, kas yra Raudonoji knyga; žino pagrindines priežastis, lemiančias augalų bioįvairovės nykimą; žino pagrindines priežastis, lemiančias bioįvairovės nykimą; žino, kad žmogaus veikla, mokslo atradimai ir technologijos lemia ne tik pažangą, bet ir aplinkosaugines problemas.
· Gebėjimai:

· Slenkstinis lygis – geba atpažinti artimoje aplinkoje sutinkamus augalus pagal akivaizdžias savybes, įvardinti jų funkciją ekosistemoje; geba pateikti keletą pavyzdžių, kaip žmogus atsakingas už augalų įvairovės išsaugojimą; pateikia 1–-2 pavyzdžius iš savo kasdienybės, kaip konkrečiai rūpinasi gamta; geba sukurti vizualaus turinio vienetą naudojantis internetine Canva platforma, įterpiant vaizdą, tekstą;

· Patenkinamas lygis – geba atpažinti artimoje aplinkoje sutinkamus augalus pagal akivaizdžias savybes, įvardinti jų funkciją ekosistemoje; geba pateikti keletą pavyzdžių, kaip žmogus atsakingas už augalų įvairovės išsaugojimą; pateikia 1–-2 pavyzdžius iš savo kasdienybės, kaip konkrečiai rūpinasi gamta; geba sukurti vizualaus turinio vienetą naudojantis internetine Canva platforma, įterpiant vaizdą, tekstą; pateikia 1–-2 pavyzdžius iš savo kasdienybės, kaip konkrečiai rūpinasi gamta

· Pagrindinis lygis – geba atpažinti artimoje aplinkoje sutinkamus augalus pagal akivaizdžias savybes, įvardinti jų funkciją ekosistemoje; geba pateikti keletą pavyzdžių, kaip žmogus atsakingas už augalų įvairovės išsaugojimą; pateikia 1–-2 pavyzdžius iš savo kasdienybės, kaip konkrečiai rūpinasi gamta; geba sukurti vizualaus turinio vienetą naudojantis internetine Canva platforma, įterpiant vaizdą, tekstą; paaiškina, kaip žmogaus veikla, mokslo atradimai ir technologijos lemia ne tik pažangą, bet ir aplinkosaugines problemas; remdamasis gamtos mokslų žiniomis paaiškina, kad žmogus yra neatsiejama gamtos dalis ir įvardija savo vaidmenį joje; diskutuoja, argumentuoja, kokie yra pagrindiniai ekologijos principai kasdieniniame gyvenime, juos pristato; nurodo Raudonosios knygos svarbą organizmų pažinimui ir išsaugojimui;

· Aukštesnysis lygis – geba atpažinti artimoje aplinkoje sutinkamus augalus pagal akivaizdžias savybes, įvardinti jų funkciją ekosistemoje; geba pateikti keletą pavyzdžių, kaip žmogus atsakingas už augalų įvairovės išsaugojimą; pateikia 1–-2 pavyzdžius iš savo kasdienybės, kaip konkrečiai rūpinasi gamta; geba sukurti vizualaus turinio vienetą naudojantis internetine Canva platforma, įterpiant vaizdą, tekstą; paaiškina, kaip žmogaus veikla, mokslo atradimai ir technologijos lemia ne tik pažangą, bet ir aplinkosaugines problemas; pateikia 1–-2 pavyzdžius iš savo kasdienybės, kaip konkrečiai rūpinasi gamta; remdamasis gamtos mokslų žiniomis paaiškina, kad žmogus yra neatsiejama gamtos dalis ir įvardija savo vaidmenį joje; diskutuoja, argumentuoja, kokie yra pagrindiniai ekologijos principai kasdieniniame gyvenime, juos pristato; nurodo Raudonosios knygos svarbą organizmų pažinimui ir išsaugojimui; apibūdina gamtos išteklių ribotumą, argumentuotai paaiškina, kaip vartojimo apimtys susijusios su bioįvairovės nykimu; kuria strategijas, kaip atrodys gamta jei ja rūpinsimės ir jei nesirūpinsime, išvardija pagrindinius skirtumus, pateikia rekomendacijas.

Vertybinės nuostatos: supranta, kaip šiuolaikinio žmogaus veikla daro neigiamą įtaką bioįvairovei, vertina gamtos išteklių svarbą ne tik praktinėms žmogaus reikmėms, bet ir visam Žemės ekosistemos gerbūviui; supranta tiesioginį ryšį tarp žmogaus vertybių ir bioįvairovės nykimo.


	Ugdymo metodai ir eiga
	UGDYMO METODAI

· Mokinys – mokymosi centre: šiuo metodu siekiama ugdyti pažinimo kompetenciją, įgalinant mokinius pačius būti atsakingus už įgyjamas žinias ir gebėjimus, savarankiškai susirasti patikimą informaciją; 

· Projektinė veikla – visas pamokų ciklas apima vieną kompleksinį projektą, turinį galutinį rezultatą, per projektinę veiklą atliepiama skaitmeninė kompetencija; 

· Patyriminis ugdymas – mokiniai mokosi natūralioje, su pamokos tema susijusioje erdvėje, savarankiškai tyrinėja pamokos „medžiagą“ – realius augalus, esančius juos supančioje gamtinėje aplinkoje. Šiuo metodu siekiama sustiprinti mokinių pažinimo kompetenciją, ypač – gebėjimus atpažinti supančius augalus ir vertybines nuostatas, reikalingas atsakingam požiūriui į gamtos išteklius. 

· Pasaulio kavinės principas – juo siekiama skatinti pažinimo kompetenciją – gebėjimą diskutuoti, kelti klausimus pamokos tema. 

Ugdymo programą siūloma įgyvendinti per keturias savaites, jeigu jai naudojamas to paties mokomojo dalyko kassavaitinis laikas. Vis dėlto, galima visą planą įgyvendinti ir per vieną patirtinio ugdymo dieną arba tam skiriant kelių integruojamų dalykų pamokas tą pačią savaitę. 

I savaitė. Jungtinė 90 min. pamoka. 

· Pirmas 45 min. pristatomas pamokų ciklas, jo tikslai ir būsimos veiklos (5-7 min.), likusią pamokos dalį dirbama individualiai, pasitelkiant vadovėlį ir interneto paieškos naršykles kiekvienas mokinys turi rasti pagrįstus argumentus, kuo augalinė įvairovė svarbi visai ekosistemai (slenkstiniam lygiui – 2 argumentai, patenkinamam lygiui –3 argumentai, pagrindiniam lygiui – 4 argumentai, aukštesniajam lygiui – 5 argumentai).

·  II-ojoje jungtinės pamokos dalyje pasaulio kavinės principu organizuojamos dirbtuvės, kurių metu komandose diskutuojama ir dalinamasi mintimis šiais klausimais: 
1) Kuo augalijos įvairovė svarbi visai Žemės ekosistemai?
2) Kokia žmogaus įtaka augalų įvairovei? 
3) Ką kiekvienas iš mūsų galime padaryti, kad apsaugotume augalų įvairovę?
Dirbtuvės vyksta 25 min. + 10 min. skiriama grupinių darbų pristatymams. Paskutinės 10 min. skiriamos refleksijai, kiekvienas savo sąsiuvinyje atsako į klausimus:

Aš išmokau …….., nes ………………..

Aš nesupratau…………….., nes………..

Aš jaučiuosi ………………….., nes ………………..

II savaitė. Tyrinėjimas 
Jungtinė pamoka (45 min.) gamtinėje teritorijoje (pasirenkama pagal mokyklos lokaciją), pravartu, kad teritorija būtų kuo mažiau urbanizuota. 

· I dalis (35 min) augalų tyrinėjimas ir fiksavimas fotografuojant. Mokiniai augalus atpažįsta ir įamžina naudodami mobiliąją programėlę „iNaturalist“, priedu – pildo fizinį gamtos pažinimo dienoraštį savo užduočių lape, kuriame įvardina aspektus, padedančius atpažinti augalą: pavadinimą, spalvą, formą, dydį, tekstūrą, kvapą.  
· II dalis (10 min) refleksija užduočių lapuose:
Aš išmokau ……...., nes ………………..

Aš nesupratau…………….., nes………..

Aš jaučiuosi ………………….., nes ………………..

III savaitė. Produkto kūrimas. 

Jungtinė pamoka (90 min) kompiuterių klasėje. Klasė kuria bendrą produktą – Gamtos pažinimo dienoraštį.

· Produktas – komandinis, darbas – individualus. Kiekvienas mokinys sukurti savo puslapius bendrame dizaino projekte internetinėje „Canva“ platformoje (slenkstinis lygis – 1 puslapis, patenkinamas lygis – 2 puslapiai, pagrindinis lygis – 3 puslapiai, aukštesnysis lygis – 4 puslapiai). 

· (70 min. su 10 min. pertauka viduryje veiklos) Kiekvienas mokinys savo puslapiuose turi patalpinti užfiksuotas rūšių nuotraukas (išsirenkami unikaliausi tyrinėjimo atradimai), komentarus, pristatančius pasirinktus augalus ir jų svarbą ekosistemai (atitinkamai pagal pasirinktus augalus atliekama papildoma informacijos internete paieška). Mokiniams dirbant savarankiškai – mokytojas konsultuoja.

· (10 min.) Refleksija, pildoma užduočių lapuose: 
Aš išmokau ……...., nes ………………..

Aš nesupratau…………….., nes………..

Aš jaučiuosi ………………….., nes ………………..

· Namų darbas – savarankiškai susipažinti su bendru klasės produktu, užsirašant į  užduočių lapą 5 įdomiausius sužinotus faktus. 

IV savaitė. Rezultatų aptarimas ir refleksija. 

45 min. pamoka kompiuterių klasėje. Klasė užbaigia bendrą produktą – Gamtos pažinimo dienoraštį, ir reflektuoja pamokų ciklo rezultatus.

· (15 min.) Klasė kartu paskutiniame dienoraščio puslapyje kuria Jaunojo gamtos tyrinėtojo memorandumą – surašo bent 5 būdus, kaip pasižada tausoti augalų pasaulį.

· (10 min.) individuali savirefleksija:

Aš išmokau ……...., nes ………………..

Aš nesupratau…………….., nes………..

Aš jaučiuosi ………………….., nes ………………..

· (5 min.) Individualiai užpildomi sėkmės kriterijų lapai. 

· (15 min.) Grupinė refleksija, naudojant Dixit korteles – mokiniai pasirenka jiems labiausiai rezonuojantį paveikslėlį, reflektuojant, kaip jiems sekėsi įvykdyti užduotis, ir pasidalina savo mintimis su klasės draugais. 




	Priemonės
	Priemonės: 
· Visiems tyrinėjimo pamokose dalyvaujantiems mokiniams reikalingas išmanusis telefonas (rekomenduojama pasirūpinti atsarginiais ištekliais – planšetiniais kompiuteriais, jei klasėje yra vaikų, neturinčių išmaniųjų telefonų; jei tokios galimybės nėra, tyrinėjimo veiklą galima adaptuoti darbui porose). 

· Mobilioji programėlė augalų atpažinimui ir fotografavimui – iNaturalist; 

· Užduočių lapai informacijos rinkimui ir fiksavimui, reflektavimui;

· Rašikliai kiekvienam mokiniui;

· Vizualių produktų kūrimo internetinė platforma „Canva“;

· Kompiuteriai su interneto prieiga (kiekis priklauso nuo pamokų dalyvių skaičiaus); 

· MS Teams užduočių paskyrimui, vidinei komunikacijai (pasirinktinas aspektas, norint sustiprinti skaitmeninės kompetencijos aspektą); 

· Dixit žaidimo kortelės ar kitos atspausdintos vizualizacijos  grupinei refleksijai; 

· 3 vnt, A1 popieriaus lapų ir spalvoti markeriai; 

Informacijos šaltiniai mokiniams: 

· Augalų identifikavimas pasitelkiant iNaturalist programėlę; 

· Vadovėlis: „Horizontai. Gamtos mokslai. 5 klasė“;

· https://www.vle.lt/straipsnis/augalai/ 

· https://www.raudonojiknyga.lt 

	Vertinimo kriterijai / pasiekimų požymiai
	· Pažinimo kompetencija – gebėjimas savarankiškai rinkti, apdoroti informaciją;

· Skaitmeninė kompetencija – gebėjimas naudotis skaitmeniniais įrankiais pažinimo tikslais, kurti nesudėtingus vizualius produktus;

· Aktyvus įsitraukimas į pamokų veiklas. 

	Vertinimo metodai
	Formuojamasis vertinimas:

I. Gebėjimas rinkti informaciją – I-osios savaitės užduoties vertinimas: 

pasitelkiant vadovėlį ir interneto paieškos naršykles kiekvienas mokinys turi rasti pagrįstus argumentus, kuo augalinė įvairovė svarbi visai ekosistemai (slenkstiniam lygiui – 2 argumentai, patenkinamam lygiui – 3 argumentai, pagrindiniam lygiui – 4 argumentai, aukštesniajam lygiui – 5 argumentai).


II. Projektas – sukurti puslapiai per Canva platformą, puslapiams taikomi kriterijai:
- Pateikta rašytinė ir vaizdinė informacija apie nemažiau kaip 3 tyrinėjime atpažintas augalų rūšis kiekviename puslapyje;

- Puslapių skaičius: slenkstinis lygis – 1 puslapis, patenkinamas lygis – 2 puslapiai, pagrindinis lygis – 3 puslapiai, aukštesnysis lygis – 4 puslapiai);
- Puslapiuose nėra rašybos, skyrybos klaidų;

- Naudojami tik pačių mokinių užfiksuoti fotografijos kadrai.  


III. Stebėjimas
Mokytojas stebi mokinio įsitraukimą visuose veiklos etapuose. 

III. Mokinio savirefleksija: 

- Užpildyta kiekvienos dienos trijų klausimų savirefleksija; 

- Mokinio įsivertinimas pagal sėkmės kriterijų lapą paskutinės veiklos metu. 





