UZDUOCIU LAPAS: Greitaveikos eksperimentas
Tyrimo tikslas: ISsiaiskinti, kaip rampa (kalniukas) veikia kamuoliuko riedéjimo greit;.

1. Hipotezé: Jei kamuoliukg paleisime nuo statesnés rampos, tai jo greitis bus , hes

2. Eksperimentas

Pazymeékite starto ir finiSo linijas. ISmatuokite atstumag nuo starto iki finiSo.

Laikykite kamuoliukg starto taske, paleiskite ir matuokite laikg, per kurj jis nurieda.

Atlikite 5 bandymus nuo skirtingy kalniuky (tiek statumo prasme tiek pavirSiaus (kelias, Zolé ir t.t.), bei
jei turi - skirtingu kamuoliuku).

Vidutinis greitis (m/s) =
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3. Stebéjimai

Koks buvo greiciausias bandymas?
Ka pastebéjai apie rampg ar pavirsiy, kai greitis buvo didziausias?

4. ISvados
Atsakyk | probleminj klausima: Nuo ko priklauso, kaip greitai rieda kamuoliukas?




