ORIENTAVIMASIS GAMTOJE

K3 daryti pasiklydus?

Svarbiausia nepanikuoti. Naudok STOP taisykle:

S - (Stop) Sustok ir nusiramink.

T - (Think) Pagalvok, kur esi, kur buvai, kai paskutinjkart matei tau pazjstama vieta.
O - (Observe) Apsidairyk ir jsiklausyk.

P - (Plan) Planuok, ka darysi toliau.

Pasaulio kryptys be kompaso

Saulé:
Ryte - rytuose; vidurdiené - pietuose; vakare - vakaruose

Gamtos Zenklai:

DaZniausiai samany buna daugiau Siaurinéje puséje.

MedzZiy laja buna tankesné pietinéje puséje.

Atvirose vietose daZniausiai vyksta Zmoniy judéjimas arba yra takai.

Kaip judéti nepasiklystant?

Pasirink vieng kryptj ir jos laikykis.
Rinkis matoma objektg ir judék link jo.
Palink orientacinius Zenklus (rodykles, Sakeles ir pan.)

Orientaciniai Zenklai

Rodyklé i3 Sakeliy.
Akmeny kruvelés.
NulauZtos Sakelés.
Svarbiausia Zenklus palikti matomose vietose ir neniokoti gamtos!

Saugumas

Svarbu nesiblaskyti, nebégti be krypties.

Jei turi telefong - taupyk jo baterija.

Jei reikia - lik vienoje vietoje ir lauk pagalbos.

Klausykis aplinkos garsu, tokiy kaip vanduo, kelias, Zmoniy balsai.



UZduotys

Jsivaizduokite, kad esate miske ir pasiklydote. Zemélapio neturite, taciau turite akis, ausis, savo
puikigja komanda. Jasy tikslas - pasirinkti krypti ir parodyti, kaip rastuméte kelig.

Krypties pasirinkimas

Dabar yra rytas. Saulé - jasy deSinéje. Atsakykite j klausimus:
Kur yra rytai?

Kur yra pietas?

Kur judésite?

Masy kryptis:

Gamtos detektyvas

Raskite:

Medj su daug samanuy.

Taka ar atvirg vieta

Vietas, iS kuriy sklinda garsai (Zmonés, vanduo, automobiliy kelias)

UZraSykite: kas gali padéti rasti kelig?

Palik Zenkla

Sudéliokite vieng rodykle ir vieng Zenklg iS gamtos objektuy.
Aprasykite, ka rodo Zenklas, kodél jis yra matomas ir kuo iSsiskiria iS aplinkinés gamtos.

Kokj sprendima priimsite?

Atsakykite j Siuos klausimus jsijausdami j pateiktas situacijas:
o Ka darysite, kad nepasiklystuméte dar labiau?
o Kokj Zenkla paliksite?
o Kaip elgsités?

Situacijos:
¢ Girdite Zmoniy balsus, bet Zmoniy nematote.
Randate du takus: vienas platus, kitas siauras ir apauges Zolémis.
Suprantate, kad grjZote prie to paties medzio.
Girdite automobilius, bet takas veda prieSinga kryptimi.



