Aitvaro kdrimas iS gamtoje
randamy medziagy

Tikslas: Mokiniai kirybiSkai naudoja gamtine aplinkg, planuoja, konstruoja ir iSbando aitvarg, ugdo
praktinius jgudZius bei mokosi bendradarbiauti.

Pamokos trukmeé: 45 minutés

Vieta: Lauko klasé ar zaidimy aikstelé su laisva erdve veiklai (papildomai uzduoc€iai po veiklos
galima skirti laiko klaséje).

Klasé: 3—4 klasés mokiniai
Maksimalus dalyviy skaicius: iki 30 mokiniy

Metodai:
1. Tyrinéjimas
2.Kirybiné veikla (konstravimas)
3.Eksperimentavimas
4.Darbas grupése / porose
5.Diskusija ir refleksija

Reikalingos priemonés:
. 2lengvos Sakelés (viena ilgesné, viena trumpesné) (randamos gamtoje)
« Virvuté arba sillas (tinka ilga Zolé ar lanksti Sakelé/stiebas)
« MedZiaga aitvaro ,kunui“ — popieriaus lapas, plastikinis maiselis, didelis lapas
« Lipni juosta
. Zirklés
« Liniuoté
« Virvelé paleidimui

Tema / skyrius dalyko programoje:

Nagrinéjamos konstrukciniy medziagy (popieriaus, kartono, modelino ir kt.) fizinés, technologinés
savybés. Aptariamas gamtiniy ir antriniy Zaliavy panaudojimas (pavyzdziui, remiantis
technologinémis savybémis kurti jvairias erdvines figiras — klijuoti, riSti, pinti). Apibadinamas
konstrukciniy medziagy integralumas (medziagy derinimas remiantis konkreciais pavyzdziais).

Technologijos - Sprendimo idéjy generavimas, atrinkimas, plétojimas (B)

B1. lesko problemos sprendimo idéjy, jas generuoja.



(B1.1).

Klasiy Slenks_tlnls Patenklflamas Pagrindinis lygis Aukstesnysis lygis
koncentrai lygis lygis
3—4 klasiy Konsultuodamas Pateikia idéjy Pateikia ir apibudina Pateikia ir  paaiSkina
koncentras is pateikia idéjy problemai  spresti, idéjas problemai spresti, idéjas problemai spresti,
problemai nurodo jy naudg nusako iy naudag nurodo u naudag
spresti, jvardina asmeniui ir Seimai asmeniui ir kasdienei asmeniui, bendruomenei
ju naudingumag (B1.2). aplinkai (B1.3). (B1.4).

Ugdomos kompetencijos ir uzdaviniai:
. Socialiné, emociné ir sveikos gyvensenos kompetencija:

o bendradarbiavimas, atsakomybé, pagarba gamtai.
. PaZinimo kompetencija:
o aplinkos pazinimas per patirtj, medziagy savybiy jvertinimas.
. Kirybiskumo kompetencija
o savitos konstrukcijos kdrimas, problemy sprendimas.




Pamokos eiga

1. Jzanga (5 min.) — |kvépimas ir uzduoties pristatymas
« Mokytojas trumpai paaisSkina, kas yra aitvaras ir kam jis nhaudojamas.
. Paaiskinama uzduotis: sukurti aitvarg i$ to, kg randame gamtoje (Sakeliy, Zolés, lapy, plony stieby
ir pan. — leidZziama naudoti ir atsineStus sillus, popieriy ar maiselius).
. Primenamos saugumo taisyklés: neskinti gyvy augaly be reikalo, dirbti saugiai su Sakelémis,
atsargiai bégti su aitvaru.

2. Pagrindiné veikla (30 min.) — Aitvaro karimas ir bandymai

| dalis: Medziagy paieska ir plano karimas
« Mokiniai vaiksto lauko erdvéje ir ieSko tinkamy medziagy.
« Aptaria su porininku ar grupéje (galima Sig uzduotj atlikti ir individualiai), kokia forma ir konstrukcija
galéty bati veiksminga.
. Planuoja, kaip suri$ ar kitaip sujungs atrinktas medziagas.
[l dalis: Aitvaro konstravimas
« Mokiniai konstruoja aitvarus.
[l dalis: ISbandymas
. Aitvarai paleidziami véjyje. Jei nevéjuota — vaikai gali pabandyti pabégéti su aitvaru.
. Stebima, kas veikia geriausiai.

3. Refleksija (10 min.) — |zvalgos ir pasidalijimas
« Klausimai diskusijai:
o Kas tavo aitvare veiké gerai?
o Ka darytum kitaip kitg kartg?
o Kokios medziagos buvo naudingiausios?
o Kaip sekési dirbti komandoje?



