
Tikslas: Mokiniai kūrybiškai naudoja gamtinę aplinką, planuoja, konstruoja ir išbando aitvarą, ugdo
praktinius įgūdžius bei mokosi bendradarbiauti.

Pamokos trukmė: 45 minutės

Vieta: Lauko klasė ar žaidimų aikštelė su laisva erdve veiklai (papildomai užduočiai po veiklos
galima skirti laiko klasėje).

Klasė: 3–4 klasės mokiniai

Maksimalus dalyvių skaičius: iki 30 mokinių

Metodai:
1.Tyrinėjimas
2.Kūrybinė veikla (konstravimas)
3.Eksperimentavimas
4.Darbas grupėse / porose
5.Diskusija ir refleksija

Reikalingos priemonės:
2 lengvos šakelės (viena ilgesnė, viena trumpesnė) (randamos gamtoje)
Virvutė arba siūlas (tinka ilga žolė ar lanksti šakelė/stiebas)
Medžiaga aitvaro „kūnui“ – popieriaus lapas, plastikinis maišelis, didelis lapas 
Lipni juosta 
Žirklės
Liniuotė 
Virvelė paleidimui

Tema / skyrius dalyko programoje:
Nagrinėjamos konstrukcinių medžiagų (popieriaus, kartono, modelino ir kt.) fizinės, technologinės
savybės. Aptariamas gamtinių ir antrinių žaliavų panaudojimas (pavyzdžiui, remiantis
technologinėmis savybėmis kurti įvairias erdvines figūras – klijuoti, rišti, pinti). Apibūdinamas
konstrukcinių medžiagų integralumas (medžiagų derinimas remiantis konkrečiais pavyzdžiais).

Technologijos - Sprendimo idėjų generavimas, atrinkimas, plėtojimas (B)

B1. Ieško problemos sprendimo idėjų, jas generuoja.              

Aitvaro kūrimas iš gamtoje
randamų medžiagų
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Konsultuodamas
is pateikia idėjų
problemai
spręsti, įvardina
jų naudingumą
(B1.1).

Pateikia idėjų
problemai spręsti,
nurodo jų naudą
asmeniui ir šeimai
(B1.2).

Pateikia ir apibūdina
idėjas problemai spręsti,
nusako jų naudą
asmeniui ir kasdienei
aplinkai (B1.3).

Pateikia ir paaiškina
idėjas problemai spręsti,
nurodo jų naudą
asmeniui, bendruomenei
(B1.4).

Ugdomos kompetencijos ir uždaviniai:
Socialinė, emocinė ir sveikos gyvensenos kompetencija: 

bendradarbiavimas, atsakomybė, pagarba gamtai.
Pažinimo kompetencija:

aplinkos pažinimas per patirtį, medžiagų savybių įvertinimas.
Kūrybiškumo kompetencija

savitos konstrukcijos kūrimas, problemų sprendimas.



1. Įžanga (5 min.) – Įkvėpimas ir užduoties pristatymas
Mokytojas trumpai paaiškina, kas yra aitvaras ir kam jis naudojamas.
Paaiškinama užduotis: sukurti aitvarą iš to, ką randame gamtoje (šakelių, žolės, lapų, plonų stiebų
ir pan. – leidžiama naudoti ir atsineštus siūlus, popierių ar maišelius).
Primenamos saugumo taisyklės: neskinti gyvų augalų be reikalo, dirbti saugiai su šakelėmis,
atsargiai bėgti su aitvaru.

2. Pagrindinė veikla (30 min.) – Aitvaro kūrimas ir bandymai

I dalis: Medžiagų paieška ir plano kūrimas
Mokiniai vaikšto lauko erdvėje ir ieško tinkamų medžiagų.
Aptaria su porininku ar grupėje (galima šią užduotį atlikti ir individualiai), kokia forma ir konstrukcija
galėtų būti veiksminga.
Planuoja, kaip suriš ar kitaip sujungs atrinktas medžiagas.

II dalis: Aitvaro konstravimas
Mokiniai konstruoja aitvarus.

III dalis: Išbandymas
Aitvarai paleidžiami vėjyje. Jei nevėjuota – vaikai gali pabandyti pabėgėti su aitvaru.
Stebima, kas veikia geriausiai.

3. Refleksija (10 min.) – Įžvalgos ir pasidalijimas
Klausimai diskusijai:

Kas tavo aitvare veikė gerai?
Ką darytum kitaip kitą kartą?
Kokios medžiagos buvo naudingiausios?
Kaip sekėsi dirbti komandoje?

Pamokos eiga


