Programavimas su pagaliukais: kuriame
formas ir algoritmus gamtoje

Programavimas — tai bady kdrimas, kaip pasakyti kompiuteriui (ar robotui), kg jis turi daryti.
Tai kaip rasyti labai tikslius nurodymus, kad kazkas baty padaryta teisingai — kaip ,receptas” arba
»2ingsniy planas®.

Instrukcijos mums reikalingos kasdien — ne tik kompiuteriams, bet ir Zmonéms. Tai zingsniai, kuriuos
reikia atlikti viena po kito, kad kazkg pasiektume. Dazniausiai jos buna:
« Veiksmy seka
o Pvz.: Kaip iSsivirti arbatg — uzvirink vandenj, jdék arbatZoliy, palauk, supilk.
« Krypties instrukcijos
o Pvz.: Nueik 10 zingsniy j priekj, pasuk | deSine, dar 5 Zingsniai.
. Salygy instrukcijos
o Pvz.: Jei esi alkanas — pavalgai. Jei ne — eini toliau dirbti.
. Kartojimo instrukcijos
o Pvz.: Kiekvieng rytg — atsikeli, valaisi dantis, pusryciauiji, rengiesi.
. Vaizdinés instrukcijos (ikonos, zenklai)
o Pvz.: Sviesoforo spalvos. Lifty rodyklés. Mygtuky simboliai.

Kam reikalingos instrukcijos?
. Kad kompiuteris ar robotas suprasty, kg turi daryti.
. Kad Zmonés galéty lengviau dirbti kartu, nes visi Zino, kokie zingsniai laukia.
. Kad nebaty klaidy — jei instrukcijos aiskios, viskas vyksta sklandziai.
. Kad galétume patys mokytis mastyti logiSkai — tai padeda spresti uzduotis ne tik kompiuteryje,
bet ir gyvenime.



