Pamokos tema: VILNIAUS GYVŪNAI IR MITAI: NUO AKMENS IKI LEGENDOS.
Klausimas:   Kaip Vilniaus gyvūnų skulptūros gali įkvėpti naujus mitologinius kūrinius ir pasakojimus?
Temos BUP: Vilniaus skulptūros, animalistinis ir mitologinis žanras, kūrybinė raiška, miesto kultūrinis paveldas
Tikslas: Supažindinti mokinius su Vilniaus animalistinio ir mitologinio žanro skulptūromis ir skatinti kūrybišką pasakojimų kūrimą.
Uždaviniai:
1. Paaiškinti animalistinį ir mitologinį žanrą mene.
2. Supažindinti su Vilniaus skulptūromis.
3. Kurti originalius mitologinius pasakojimus ir vizualizacijas.
4. Reflektuoti ir pristatyti savo kūrybą.

Kompetencijos:  Kūrybiškumo, bendradarbiavimo, kultūrinė, pažinimo, socialinė.
Priemonės:   Virtualus žemėlapis, popierius, pieštukai, kreidelės, koliažo medžiaga (žurnalai, spalvotas popierius, gamtinės medžiagos), mini skulptūrų medžiagos.
Vertinimas:   Kūrybiškumas, originalumas, pasakojimo logika, simbolių aiškumas, aktyvus dalyvavimas grupėje.
Rekomenduojamos skulptūros:
· Žaliasis tiltas – istorinis kontekstas
· Antano Gudaičio katinas – Žvėrynas
· Miegantis liūtas – Vingio parko karių kapinės
· Karelijos gegutė – Karoliniškės
· Lietuvių skalikas – Barboros Radvilaitės g. 6A
· Meškiukai – Gedimino pr. 2
· Katinas Jurgos skvere – Aguonų g.
· Užupio katinas – Polocko g. 2
· Rytas – Architektų g. 152
· Dobermanės skulptūra – Gedimino pr. 32A
· Medeinė – M. Antokolskio g. 6
· Alumnato drambliukai – Universiteto g. 4
· Žiogas – Konstitucijos pr. 23
· Ožka ant akmens – Vilkpėdės g. 3
· Giesmė – Viršuliškių g. 34
Metodai: diskusija, tyrinėjimas, kūrybinės dirbtuvės, refleksija.  

Vieta:   Pasirinktas Vilniaus rajonas.

Klasė:   5-6

Veiklos: Įvadinė diskusija apie animalistinį ir mitologinį žanrą

Grupinis tyrinėjimas pasirinktų skulptūrų

Kūrybinė užduotis: kurti mitologinį pasakojimą ir vizualizuoti jį

Pristatymas ir refleksija

Įtrauktis: Grupinis darbas ir diskusija skatina aktyvų dalyvavimą

Kūrybinės užduotys pritaikomos pagal individualius gebėjimus


	Trukmė
	       Turinys
	Pastabos

	Pamokos dalis: įvadinė

	
15 min
	-Animalistinio ir mitologinio žanro paaiškinimas. 
- Diskusija: kodėl žmonės vaizduoja gyvūnus mene? 
- Virtualus žemėlapis, skulptūrų demonstravimas

	Į traukti klausimus, skatinti diskusiją, parodyti žemėlapį su skulptūrų vietomis

	Pamokos dalis: mokymosi veiklos

	
60 min
	Tyrinėjimas ir kūryba (60 min):
a. Grupės pasirenka skulptūrą, tiria istoriją (autorius, data, kontekstas, simbolika)
b. Kuria mitologinę istoriją ir vizualizuoja ją piešiniu, koliažu arba mini skulptūra

	Atspausdinkite pasirinktas Vilniaus skulptūras, leiskite mokiniams jas išsikirpti ir sukurti mitologinį koliažą, sudėliotą iš skirtingų Vilniaus skulptūrų elementų.

	Pamokos dalis: apibendrinimo ir įsivertinimo

	
25 min
	· Grupės pristato savo kūrinius
· Diskusija apie simboliką, miesto kultūrą
· Refleksija: ką pavyko pasiekti, ką galėtų patobulinti

	



Įkvėpimui. Vilniaus Žemynos gimnazijos mokinių kūrybiniai darbai: https://www.youtube.com/watch?v=PzvfoM---To&t=5s

