
Pamokos planas 

 

Pamokos tema: Gamtos lobių paieška. 

Klausimas:   Ar gali gamta tapti tikru lobynu smalsiems atradėjams? 

Temos BUP: Fizinis ugdymas – orientavimasis erdvėje, judėjimo įgūdžių lavinimas, darbas komandoje 

Pasaulio pažinimas / gamtos mokslai –  aplinkos tyrinėjimas pojūčiais, gyvosios ir negyvosios gamtos 

pažinimas,  sezonų kaita 

Teatras –  personažo kūrimas, improvizacija, kūrybinė saviraiška. 

Tikslas:  Skatinti mokinius leisti laiką gryname ore, aktyviai judėti ir tyrinėti aplinką, pažinti gamtos 

įvairovę bei ugdyti kūrybiškumą per vaidmenų žaidimą. 

Uždaviniai: 

1. Skatinti fizinį aktyvumą ir sudaryti sąlygas aktyviai praleisti laiką gryname ore.  

2. Lavinti mokinių gebėjimą pastebėti ir įvardyti gamtos objektus. 

3. Skatinti bendradarbiavimą ir komandinius gebėjimus ieškant „lobių“. 

4. Sudaryti galimybes kūrybiškai įsikūnyti į personažus ir dalintis įspūdžiais. 

 

Kompetencijos:  Pažinimo kompetencija; kūrybiškumo kompetencija; komunikavimo kompetencija; 

socialinė, emocinė ir sveikos gyvensenos kompetencija. 

Priemonės:    Užduočių lapas („lobių žemėlapis“), piratų kepurės ar simboliniai atributai (pasigaminti iš 

anksto arba būti be atributų). 

Vertinimas:  Vertinamas vaikų įsitraukimas į veiklas, komandinis bendradarbiavimas, atrastų objektų 

komentavimas, pristatymas ir kūrybinis įsikūnijimas į personažus. 

Metodai:  patyriminis mokymasis; vaidmenų žaidimas; darbas komandomis; stebėjimas ir tyrinėjimas 

pojūčiais; refleksija. 

 

Vieta:   Mokyklos kiemas, parkas, skveras. 

 

Klasė:   1-3 kl. 

 

Veiklos: Judrios, orientacinės, pažintinės, komandinės, žaidybinės užduotys „Gamtos lobių paieška“. 

 

Įtrauktis: Užduotys pritaikomos pagal mokinių individualius gebėjimus ir gali būti atliekamos skirtingu 

tempu. Atsižvelgiama į kiekvieno mokinio stiprybes, sudarant galimybes aktyviai dalyvauti visiems: vieni 

stebi ir atranda, kiti bėgioja ar ieško objektų, dar kiti pristato, komentuoja, diskutuoja ar vaidina. Visi 

mokiniai dalyvauja komandose ir prisideda pagal savo galimybes. 

 

 

 

 

 

 



Trukmė        Turinys Pastabos 

Pamokos dalis: įvadinė 

5 min. 

 

1. Mokytojas, įsikūnijęs į laivo kapitoną, pasitinka vaikus ir pristato 

pamokos temą: „Šiandien mes esame piratai, ieškantys gamtos 
lobių.“ 

 

2. Vaikai gauna piratų kepures (galima iš anksto pasigaminti arba būti be 

atributų) ir patys įsikūnija į piratų personažus – pasirenka piratiškus 

vardus, gali sugalvoti pasisveikinimą ar šūksnį.  

 

3. Mokytojas padeda pasiskirstyti į komandas. 

Kiekviena komanda sugalvoja pavadinimą, pavyzdžiui, Pilkieji rykliai 

ar Jūros žvaigždės. 

4.  Komandos gauna „stebuklingą lobių žemėlapį“, kuriame pažymėtos 

įvairios „salos“ su klausimais ir užduotimis.  

 

Iš anksto pamokai galima 

pasiruošti piratų atributus 

mokytojui ir vaikams 

(kepures, vėliavėles, 

simbolius).Tai padeda 

vaikams lengviau 

įsikūnyti į personažus, 

sukuria žaismingą 

atmosferą ir daro veiklą 

įsimintinesnę. Jei atributų 

nėra, pamoką galima vesti 

ir be jų.  

Pamokos dalis: mokymosi veiklos 

25min. 

 

 

 Lobių paieška – užduočių atlikimas („piratų iššūkis“)  

 

 Kiekviena komanda, judėdama pasirinktoje teritorijoje, ieško gamtos 

lobių pagal užduočių lapą („lobių žemėlapį“): ypatingų lapų, 

kankorėžių, akmenukų, vabzdžių, gėlių, pumpurų ir kitų gamtos 

stebuklų. Vaikai tyrinėja gamtos objektus, apibūdina spalvas, formas, 

garsus, kvapus ir pojūčius. Užduotys skatina ne tik surasti, bet ir 
apibūdinti spalvas, formas, garsus bei pojūčius: paliesti žolę, 
užsimerkus paklausyti gamtos garsų, užuosti kvapus, stebėti debesis. 

  Vaikai užrašo arba įsimena savo pastebėjimus, aptaria atradimus 

komandoje. Veiklos metu derinamas judėjimas, bėgimas, 
orientavimasis ir piratų vaidmenų žaidimas.  

 

Pamoka 

rekomenduojama 

organizuoti iš anksto 

aptartoje teritorijoje, 

kad mokiniai jaustųsi 

saugiai. Užduotys gali 

būti pritaikomos pagal 

metų laiką ir pasirinktą 

aplinką – mokyklos 

kiemą, parką ar skverą. 

Jei gamtos objektų 

nepavyksta surasti 

(pvz., gėlių ar 

vabzdžių), mokiniai 

skatinami paaiškinti 

priežastis.  

Pamokos dalis: apibendrinimas, įsivertinimas, refleksija  

15 min 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sugrįžimas į „uostą“  

 Vaikai pristato surastus lobius kapitonui ir kitoms komandoms: trumpai 

papasakoja apie pastebėtus gamtos objektus, pasidalija įspūdžiais ir 

atsakymais iš žemėlapio. Kiekviena komanda pristato ir savo ypatingą 

„Gamtos lobį“ – tai, kas patiko labiausiai, sukėlė emocijas ir įspūdžius.  

 Po pristatymų aptariama, ką naujo sužinojo apie gamtą, kas buvo 

įdomiausia veikloje, kodėl svarbu saugoti gamtą. 

  Mokytojas pakviečia vaikus įsivertinti savo veiklą: kas pavyko, kas 

buvo smagiausia, kur kiekvienas prisidėjo prie komandos.  

 

Svarbu užtikrinti, kad 

pristatymo metu 

galimybę pasisakyti 

turėtų visi komandos 

nariai. Mokytojas gali 

padėti klausimais 

(„Kas tau labiausiai 

patiko?“, „Ką 

sužinojai naujo?“, 

„Kaip prisidėjai prie 

komandos?“), 

skatindamas reflektuoti 

ir įsivertinti.  

 


