
Pamokos tema: Judrusis diktantas 
Klausimas:  Ar įmanoma suderinti judesį ir rašymą? 
Temos BUP: rašymo technika, garsinė analizė. 
Tikslas: mokiniai lavina rašymo įgūdžius, garsinę analizę ir gebėjimą dirbti komandoje, atliekant aktyvią veiklą lauke. 
Uždaviniai: 

1.​ Lavinti atmintį, garsinę analizę. 
2.​ Skatinti bendradarbiavimą ir kūrybiškumą. 

Kompetencijos: komunikavimo, kūrybiškumo.  
Priemonės: dalomoji medžiaga, kietas pagrindas rašymui, rašymo priemonės, laikmatis, kreidelės. 
Vertinimas:  Vertinamas komandinis darbas: užduočių atlikimo greitis ir rašybos tikslumas. Kuriamas motyvuojantis vertinimas 
taškais. Refleksijos metu mokiniai įsivertina savo pasiekimus ir komandinį bendradarbiavimą. 
Metodai:  grupinis darbas. 
Vieta: artimiausias mokyklos parkas/kiemas/lauko erdvė. 
Klasė: 2 
Įtrauktis: žr. pastabų skiltyje. 
 

Pamokos 
dalys 

Trukmė        Turinys Pastabos 

Įvadinė +-5 min. Mokytojas sako žodį, o mokiniai turi kuo greičiau pirštais parodyti, kiek yra 
raidžių. Pvz.: medis! Mokiniai iškelia 5 pirštus ir t.t. 
Žodžiai: 
suolas (6) 
medis (5) 
takas (5) 
žolė (4) 
šuo (3) 
smėlis (6) 
vaikas (6) 
lapas (5) 
katė (4) 
gėlė (4) 
Po šios užduoties, mokytojas pristato, jog šios pamokos du draugai bus - rašyba 
ir greitis! Pristatoma pamokos tema, tikslas ir eiga. 

 

SUP 
mokinys 

šalia 
mokytojo 

žodžius gali 
skaityti arba 

tiesiog 
matyti ir 
pirštukais 

suskaičiuoti 
raideles. 

Mokymosi 
veiklos 

+-20 
min. Mokytojas paima sakinių korteles (žr. mokymo medžiagą) ir pritvirtina jas 

įvairiose parko vietose – ant suoliuko, medžio, stulpo ar kitų objektų. Tada 
parenkamas pagrindinis susirinkimo taškas, kuriame mokiniai rašys sakinius. 

Mokiniai suskirstomi į komandas. Prieš pradedant, mokytojas paaiškina užduotį: 
komandų tikslas – kuo greičiau ir tiksliau užrašyti visus 10 sakinių. 

Paleidus laikmatį, vienas komandos narys išbėga prie bet kurios sakinio kortelės, 
bando jį įsiminti, grįžta atgal pas komandą ir užrašo sakinį ant lapo 
(rekomenduojama naudoti kietą pagrindą rašymui). Užrašius sakinį, kitas 
komandos narys išbėga prie kito sakinio ir t.t. 

Užduotis kartojama tol, kol komanda surenka ir teisingai užrašo visus 10 sakinių. 
Jei komandoje yra 4–5 mokiniai, kiekvienas turi bėgti bent du kartus.  

Mokytojas diktuoja sakinius iš naujo, pasitikrinamos klaidos. 

Taškai komandoms priskiriami pagal greitumą ir rašybą (pvz.: pirmi atbėgę, 
gauna 5 taškus, antri - 4 ir t.t., tuomet be klaidų parašę gauna 5 taškus, padarę iki 
2 kl. gauna 4 taškus, padarę iki 4 kl. gauna 3 taškus, padarę iki 5-6 kl. gauna 2 
taškus, o visi likę gauna po 1 tašką). 

 

SUP 
mokiniai gali 

sakinius 
nurašyti 

(priėję prie 
norimo 

sakinio) ir 
grįžti tik 
tada, kai 

sakinys bus 
tiksliai 

nurašytas. 

 +-20 
min. Komandos slaptai (kitiems nerodant) pasirenka 1 sakinį. Tą sakinį iliustruoja 

kreidelėmis ant grindinio (kitiems nerodant). Tuomet sukuriamas trumpa 
inscenizacija, kuri vaizduoja pasirinktą sakinį.  

Mokiniams pabaigus piešti ir kurti visi kviečiami į susirinkimo vietą. 
Susirinkimo vietoje kiekviena komanda pasiruošia. Viskas vyksta taip: 1-oji 
komanda parodo kurtą inscenizaciją, kiekviena komanda turi prieš akis sakinius 

SUP 
mokinius 

galima 
labiau kviesti 
į piešimą ant 

grindinio. 
Jeigu kyla 

didelė baimė 



ir tik po 1 spėjimą. Jeigu neatspėjama - kviečiama prie iliustracijos, kurioje 
mokiniai turi antrąjį spėjimą. Jeigu atspėjama iš pirmo karto - komanda gauna 2 
taškus, jeigu atspėjama iš antro - komanda gauna 1 tašką. Neatspėjus - taškų 
negaunama. 

vaidinti, 
mokiniui 
galima 

pasiūlyti 
įgarsinti - 
atspėjo ar 
neatspėjo 
spėliojanti 
komanda. 

Apibendrini
mo ir 
įsivertinimo 

+-5 min. Atliekama refleksija pagal klausimus: 
 

1.​ Ką šiandien išmokai? 
2.​ Kas šioje veikloje (įvardyti veiklą) tau sekėsi geriausiai? 
3.​ Kas buvo sunkiausia? 
4.​ Kaip tau sekėsi dirbti komandoje? 
5.​ Ką darytum kitaip, jei veiklą kartotume dar kartą? 

SUP 
mokiniams 

šie klausimai 
tinkami. 

Labiausiai 
rekomenduoj

ami 
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1,4. 
 


	SUP mokinys šalia mokytojo žodžius gali skaityti arba tiesiog matyti ir pirštukais suskaičiuoti raideles. 

