Pamokos tema: Judrusis diktantas

Klausimas: Ar jmanoma suderinti judes;j ir raSyma?
Temos BUP: rasymo technika, garsiné analizé.
Tikslas: mokiniai lavina raSymo jgiidzius, garsine analize ir gebéjima dirbti komandoje, atliekant aktyvig veiklg lauke.

UzZdaviniai:

1. Lavinti atmintj, garsing analize.

2. Skatinti bendradarbiavimg ir kiirybiskuma.
Kompetencijos: komunikavimo, kiirybiskumo.
Priemonés: dalomoji medziaga, kietas pagrindas raSymui, raSymo priemongs, laikmatis, kreidelés.
Vertinimas: Vertinamas komandinis darbas: uzduociy atlikimo greitis ir ras§ybos tikslumas. Kuriamas motyvuojantis vertinimas
taskais. Refleksijos metu mokiniai jsivertina savo pasiekimus ir komandinj bendradarbiavima.
Metodai: grupinis darbas.
Vieta: artimiausias mokyklos parkas/kiemas/lauko erdvé.

Klasé: 2

Itrauktis: Zr. pastaby skiltyje.

inscenizacija, kuri vaizduoja pasirinkta sakinj.

Mokiniams pabaigus piesti ir kurti visi kvie¢iami j susirinkimo vieta.
Susirinkimo vietoje kiekviena komanda pasiruosia. Viskas vyksta taip: 1-0ji
komanda parodo kurtg inscenizacija, kiekviena komanda turi prie$ akis sakinius

Pamokos Trukmé Turinys Pastabos
dalys
Ivadiné +-5 min. | Mokytojas sako Zodj, o mokiniai turi kuo grei€iau pirStais parodyti, kiek yra SUP
raidziy. Pvz.: medis! Mokiniai iSkelia 5 pirStus ir t.t. mokinys
Zodziai: Salia
suolas (6) mokytojo
medis (5) zodzius gali
takas (5) skaityti arba
zolé (4) tiesiog
Suo (3) matyti ir
smélis (6) pirstukais
vaikas (6) suskaiciuoti
lapas (5) raideles.
katé (4)
géle (4)
Po $ios uzduoties, mokytojas pristato, jog Sios pamokos du draugai bus - raSyba
ir greitis! Pristatoma pamokos tema, tikslas ir eiga.
Mokymosi +-20 SUP
veiklos min Mokytojas paima sakiniy korteles (zr. mokymo medziaga) ir pritvirtina jas mokiniai gali
jvairiose parko vietose — ant suoliuko, medZio, stulpo ar kity objekty. Tada sakinius
parenkamas pagrindinis susirinkimo taskas, kuriame mokiniai raSys sakinius. nurasyti
(priéje prie
Mokiniai suskirstomi j komandas. Prie§ pradedant, mokytojas paaiskina uzduot;: norimo
komandy tikslas — kuo greiiau ir tiksliau uzrasyti visus 10 sakiniy. sakinio) ir
grizti tik
Paleidus laikmatj, vienas komandos narys iSbéga prie bet kurios sakinio kortelés, tada, kai
bando ji jsiminti, grizta atgal pas komanda ir uzraso sakinj ant lapo sakinys bus
(rekomenduojama naudoti kieta pagrindg rasymui). UZrasius sakinj, kitas tiksliai
komandos narys iSbéga prie kito sakinio ir t.t. nurasytas.
Uzduotis kartojama tol, kol komanda surenka ir teisingai uzraso visus 10 sakiniy.
Jei komandoje yra 4-5 mokiniai, kiekvienas turi bégti bent du kartus.
Mokytojas diktuoja sakinius i§ naujo, pasitikrinamos klaidos.
Taskai komandoms priskiriami pagal greitumg ir raSybg (pvz.: pirmi atbégg,
gauna 5 taskus, antri - 4 ir t.t., tuomet be klaidy paras¢ gauna 5 taskus, padarg iki
2 kl. gauna 4 taskus, padare iki 4 kl. gauna 3 taskus, padarg iki 5-6 kl. gauna 2
taskus, o visi like gauna po 1 taska).
+-20 SUP
min Komandos slaptai (kitiems nerodant) pasirenka 1 sakinj. T sakinj iliustruoja mokinius
kreidelémis ant grindinio (kitiems nerodant). Tuomet sukuriamas trumpa galima

labiau kviesti

] piesima ant
grindinio.
Jeigu kyla

didelé baimé




ir tik po 1 spéjima. Jeigu neatspéjama - kvieciama prie iliustracijos, kurioje

vaidinti,

mokiniai turi antrajj spéjima. Jeigu atspéjama i§ pirmo karto - komanda gauna 2 mokiniui
taskus, jeigu atspéjama i§ antro - komanda gauna 1 taSka. Neatspéjus - tasky galima
negaunama. pasitlyti
igarsinti -
atspéjo ar
neatsp¢jo
spéliojanti
komanda.
Apibendrini | +-5 min. | Atliekama refleksija pagal klausimus: SUP
mo ir mokiniams
isivertinimo 1. Ka siandien i$mokai? Sie klausimai
2. Kas sioje veikloje (jvardyti veiklg) tau sekési geriausiai? tinkami.
3. Kas buvo sunkiausia? Labiausiai
4. Kaip tau sekési dirbti komandoje? rekomenduoj
5. Ka darytum kitaip, jei veikla kartotume dar kartg? ami
klausimai -

1.4.




	SUP mokinys šalia mokytojo žodžius gali skaityti arba tiesiog matyti ir pirštukais suskaičiuoti raideles. 

