Pamokos tema: Seséliai ir jy pokyciai

Klausimas: kaip ir kodél keiciasi Ses¢liai?

Temos BUP: pagrindinés pasaulio kryptys.

Tikslas: suprasti, kaip susidaro $eséliai ir kaip jie keiciasi.

UzZdaviniai:

1. Suzinoti, kas yra Se$élis ir kaip jis atsiranda

2. Stebéti ir fiksuoti, kaip keiciasi Sesélio ilgis ir kryptis
Kompetencijos: pazinimo.
Priemonés: kreidelés, laikmatis, darbo lapas, kietesnis pagrindas raSymui, raSymo priemoneés.
Vertinimas: formuojamasis vertinimas.

Metodai: pokalbis, darbas poroje.

Vieta: lauko erdvé artimoje aplinkoje.

Klasé: 3.

Itrauktis: Zr. pastaby skiltyje.

Pamokos dalys

Trukmé

Turinys

Pastabos

Ivadiné

+-5 min.

Mokytojas su mokiniais ateina j lauka ir mokytojas klausia: ,,Kaip a$ galiu padaryti, jog manges i§ vieno pasidaryty -
du?”. Jeigu mokiniams nesigauna atspéti, mokytojas atsistoja pries saule ir sako: ,,Dabar esu nebe vienas, kur yra
antrasis a§?”. Galiausiai pristatoma pamokos tema, tikslas ir uzdaviniai.

SUP jtrauktis - mokinys
spélioja kartu su visais.

Mokymosi
veiklos

+-5min.

Mokytojas supazindina mokinius su informacija apie Seséliy susidaryma.

,.Sesélis susidaro tada, kai Saulé $viecia ant kokio nors daikto ar Zmogaus, o §viesa negali prasiskverbti pro ji. Tada uz daikto lieka tamsesné vieta — tai
ir yra Sesélis. Kitaip tariant, Sesélis atsiranda ten, kur sviesa negali patekti, nes jq uzstoja koks nors objektas. Per dieng Seséliai keiciasi, nes keiciasi
Sauleés padetis danguje. Ryte, kai Saulé dar tik kyla, Seséliai bina ilgi ir nusidriekia j priesingq puse nei Saulé. Vidurdienj, kai Saulé pakyla aukstai virs
galvos, Seséliai tampa trumpiausi. Vakare, kai Saulé leidziasi, Seséliai vél pailgéja ir nusisuka j kitq puse. Sesélis visada rodo priesingq puse nei yra
Saule. Stebédami Sesélius galime suZinoti, kuri valanda dienoje ir kurioje puséje yra Saulé. Tai padeda geriau suprasti, kaip $viesa veikia pasaulj aplink

2

mus.

+-30 min.

Mokytojas suskirsto mokinius j poras. Kiekviena pora turi rasti objekta, kurio Sesélj stebés (pvz.: stulpas). Ta vieta
pasizymi akmenuku ar kokiu nors kitu aiskiu daiktu. Isijungia laikmatj 5 min., praéjus laikui, matuoja Ses¢lio pokytj ir
kryptj. Tai kartoja dar 2 kartus. Kol eina laikas atlickama antroji uzduotis - ,,Draugo $es¢lis”. Sios uzduoties metu
vienas mokinys atsistoja prie§ saulg, o jo draugas jo Seséli apvedzioja, iSmatuoja. Ta pati pakartoja antrasis mokinys.
Uzpildoma lentelé. Galiausiai mokiniams pasitiloma Sesélius nuspalvinti, padailinti, ,,atgyvinti”. Rezultatai pristatomi
klasés draugams. Kartu padaroma i§vada apie Saulés padétj.

SUP jtrauktis - mokinys
jsitraukia pagal savo
gebéjimus j skaic¢iavimus,
stebéjimus, piesima. Jeigu
sunkiau sekasi jsitraukti,
galima pasitlyti rasti
gamtoje Sesélius ir juos
uzfiksuoti kreidelémis. Bet




ISMATUOK PASIRINKTO OBJEKTO SESELIO POKYT]

Objekto pavadinimas _____________

LAIKAS SESELIO POKYTIS (CM) KRYPTIS (DESINE, KAIRE)

Prac

DRAUGO SESELIS

VARDAS SESELIO ILGIS (M.CM)

Darba atliko:

\
|

| —

kurioje uzduotyje mokiniui
gali padéti mokinio padejéja.

Apibendrinimo
ir jsivertinimo

+-5 min.

Pamokos pabaigoje mokiniai kartu su mokytoju aptaria, kaip keitési jy stebéti Seséliai. Kiekvienas mokinys pasirenka
vieng dalyka, kurj $iandien suzinojo, ir pasako tai visai klasei. Mokytojas apibendrina, kad Se$¢liai atsiranda dél $viesos,
o jy ilgis ir kryptis keiciasi, kai keiciasi Saulés padétis. Vaikai gali parodyti, kaip atrodo trumpas ir ilgas Sesélis savo
kiinu ar pieSiniu.

SUP jtrauktis - mokinys
pristato atlikta darba pagal
savo gabumus, o jeigu
pasirinko individualiai
ieSkoti Seséliy, juos gali
parodyti visai klasei.
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