Kūryba, pasiskolinus žingsnį: nuo praeivio iki personažo

Pamokos tema: kūrybiškumo ugdymas kuriant personažą.
Klausimas: Kaip stebint realų žmogų galima sukurti įtikinamą ir nuoseklų sceninį personažą?
Temos BUP: Teatras (A1. Vaidina pasitelkdamas teatrinės raiškos priemones; C3. Susieja teatro pažinimą su asmenine patirtimi, poreikiais ir vertybėmis); gyvenimo įgūdžiai (Tarpusavio santykių kūrimas ir mokymasis bendradarbiauti (B)).
Tikslas: stebint realų žmogų miesto aplinkoje tiksliai atkartoti jo eiseną ir remiantis ja sukurti nuoseklų personažą.
Uždaviniai:	
1. Stebėti pasirinktą praeivį ir atpažinti jo eisenos, laikysenos, ėjimo tempo ir manierų ypatumus; 
2. Atkartoti stebėtas fizines charakteristikas ir jų pagrindu sukurti nuoseklų personažą;
3. Dalyvauti improvizacinėje situacijoje, bendraujant su kitais personažais ir išlaikant sukurtą vaidmenį. 
Kompetencijos: kūrybiškumo, socialinė, pažinimo.
Priemonės: užduočių lapai ir rašikliai.
Vertinimas: formuojamasis.
Metodai: diskusija, stebėjimas realioje aplinkoje, fizinio veikimo analizė ir atkartojimas, vaidmenų kūrimas, improvizacija, refleksija.
Vieta: Bernardinų parkas.
Klasė: 5-12.
Veiklos: mokiniai stebi pasirinktą praeivį, analizuoja jo fizines judėjimo ypatybes, jas atkuria, kuria personažo biografiją atsakydami į klausimus ir dalyvauja improvizacinėje situacijoje su kitais sukurtais personažais.
Įtrauktis: mokytojo pagalba ir konsultavimas kūrimo metu.


PAMOKOS PLANAS
ĮVADAS (20 min)
Mokytojas paaiškina pamokos tikslą ir užduotį – mokiniai kurs personažą remdamiesi realaus žmogaus stebėjimu. Mokytojas aptaria stebėjimo principus ir išskiria, į ką būtina atkreipti dėmesį:
• ėjimo greitis ir ritmas
• eisena ir laikysena
• kūno įtampa arba atsipalaidavimas
• judesių manieros ir gestai
Mokytojas pabrėžia pagarbų elgesį su stebimu žmogumi ir saugaus atstumo laikymąsi.
Mokytojas pateikia klausimų anketą (pridėta pamokos medžiagoje), kuri padės plėtoti personažą ir jo istoriją. 
Pamokos įžangos pabaigoje mokytojas inicijuoja trumpą diskusiją:
• Kaip galima įsijausti į savo personažą?
• Kiek svarbios yra smulkios detalės kuriant įtikinamą personažą?
Mokytojas apibendrina mokinių atsakymus ir pereina prie praktinių veiklų pradžios.

MOKYMOSI VEIKLOS (55 min)
Mokiniai individualiai pasirenka praeivį ir stebi jį išlaikydami saugų atstumą, fiksuoja pagrindines fizines ir elgesio detales. Tuomet aprašo savo personažą pagal anketą, bando į jį įsijausti atkartojant eiseną ir manieras. 
Vėliau seka improvizacijos užduotis. Pirmiausia mokytojas primena pagrindines teatrinės improvizacijos taisykles:
1. Priimk visus pasiūlymus „taip, ir“ principu - niekada neatmesk partnerio idėjų, nesakyk „ne“ ir „netiesa“, idėjas plėtok toliau.
2. Būk aktyvus ir siūlyk veiksmą.
3. Klausyk ir stebėk partnerius, reaguok į tai, kas vyksta čia ir dabar.
4. Kurk aiškų, logišką, nuoseklų veiksmą.
5. Nebijok suklysti, jei suklydai – sukis iš padėties.
Po to mokytojas išrenka ir pateikia situaciją, kurioje visi klasės personažai susitinka parke (pavyzdžiui, krikštynų šventė parke, gimtadienio šventimas, susitikimas dėl parko atnaujinimo darbų, ekskursijos po Vilnių laukimas). 
Mokiniai 15 minučių improvizuoja, taikydami savo sukurtus personažus ir bendraudami tarpusavyje. 
Po improvizacijos kiekvienas mokinys, likdamas savo personaže, trumpai prisistato, papasakoja apie save ir atsako į kitų mokinių keliamus jam klausimus. 

APIBENDRINIMAS IR REFLEKSIJA (15 min)
Mokiniai aptaria savo patirtį, dalijasi pastebėjimais apie praeivio stebėjimą ir personažo kūrimą, įvardija, kas buvo lengva ir kas kėlė iššūkių. Skatinama reflektuoti, kaip eisenos ir manieros atkartojimas padėjo kurti vidinį personažo pasaulį ir kaip sekėsi išlaikyti vaidmenį improvizacinėje situacijoje. Klausimai:
· Kas padėjo tiksliausiai atkartoti stebėto žmogaus eiseną ir manieras?
· Kuri personažo dalis atsirado lengviausiai, o kuri reikalavo daugiau pastangų?
· Kaip jautėtės bendraudami su kitais personažais improvizacijos metu?
· Ar pavyko išlaikyti personažo nuoseklumą visos veiklos metu?
· Ką kitą kartą darytumėte kitaip kurdami personažą remiantis realaus žmogaus stebėjimu?





