Pamokos medžiaga
Miško gyvūnai: matematika, judėjimas ir ekosistemos ryšiai

Trumpa ekosistemos teorija
Miškas yra gyva ekosistema. Ekosistema vadiname vietą, kurioje kartu gyvena augalai, gyvūnai, grybai, mikroorganizmai ir juos supanti aplinka. Miške visi gyvi organizmai yra susiję. Vieni organizmai yra maistas kitiems, kiti padeda skaidyti nukritusius lapus, šakas ir kitas gamtos liekanas.
Miške gyvūnai turi skirtingus vaidmenis. Kiškiai yra žolėdžiai. Jie minta žole, augalais, šakelėmis ir lapais. Lapės yra plėšrūnės. Jos gali medžioti smulkesnius gyvūnus, pavyzdžiui, kiškius. Vilkai taip pat yra plėšrūnai. Jie yra stipresni už lapes ir gamtoje gali reguliuoti kitų gyvūnų skaičių.
Gamtos ryšius galima suprasti kaip mitybos grandinę. Augalai naudoja saulės šviesą ir auga. Kiškiai minta augalais. Lapės gali medžioti kiškius. Vilkai gali konkuruoti su kitais plėšrūnais arba medžioti silpnesnius gyvūnus. Kai vienos rūšies gyvūnų padaugėja arba sumažėja, tai gali paveikti ir kitas rūšis.
Jeigu miške būtų labai daug kiškių, jie suėstų daugiau augalų. Jeigu būtų labai daug lapių, kiškių sumažėtų. Jeigu atsirastų daugiau vilkų, lapėms būtų sunkiau saugiai medžioti. Todėl gamtoje nuolat vyksta pusiausvyros paieška. Pusiausvyra reiškia, kad gyvūnų ir augalų skaičius nėra visada vienodas, bet ekosistema gali toliau gyvuoti.
Gyvūnams miške svarbu ne tik maistas, bet ir saugumas. Kiškiai slepiasi, greitai juda ir stengiasi išvengti plėšrūnų. Lapės turi būti gudrios ir pasirinkti tinkamą laiką medžioti. Vilkai turi stebėti aplinką ir veikti strategiškai. Šioje pamokoje miško ryšiai bus išbandomi per judrų žaidimą, o matematika padės grįžti į veiklą ir tęsti žaidimą.


Matematiniai uždaviniai
Šie uždaviniai skirti 3–4 klasių mokiniams. Juos galima iškirpti atskiromis kortelėmis. Šiame makete yra palikta vietos sprendimui. Mokytojas gali parinkti lengvesnes arba sudėtingesnes užduotis pagal mokinių gebėjimus.
Kiškis nubėgo 18 metrų, o tada dar 24 metrus. Kiek metrų iš viso nubėgo kiškis?
Lapė rado 36 pėdsakus. 14 pėdsakų nuvedė prie krūmų. Kiek pėdsakų liko kitoje tako dalyje?
Vienoje aikštelėje buvo 7 kiškiai. Į ją atbėgo dar 5 kiškiai. Kiek kiškių tapo aikštelėje?
Vilkas per minutę apėjo 45 metrus, o lapė 38 metrus. Kiek metrų daugiau apėjo vilkas?
Miške augo 6 eilės medžių. Kiekvienoje eilėje buvo po 8 medžius. Kiek medžių augo iš viso?
Lapė surinko 7 kiškių lapelius. Kiek lapelių surinks 3 lapės, jei kiekviena surinks po tiek pat?
Kiškis per vieną bėgimą pasiekė bazę 4 kartus. Kiek kartų bazę pasieks 6 kiškiai, jei kiekvienas pasieks po tiek pat?
Prie matematikos stotelės buvo 24 kortelės. Mokiniai paėmė 9 korteles. Kiek kortelių liko?
Ant medžio kabėjo 40 užduočių lapelių. Mokytojas pridėjo dar 15. Kiek lapelių dabar kabo ant medžio?
Žaidime dalyvavo 28 mokiniai. 3 buvo lapės, 1 buvo vilkas, o kiti buvo kiškiai. Kiek buvo kiškių?
Kiškių bazėje buvo 12 baltų lapelių. Į bazę atnešta dar 18 lapelių. Kiek lapelių yra bazėje?
Lapė pagavo 6 kiškius ryte ir 5 kiškius vėliau. Kiek kiškių lapelių ji surinko?
Vilkas pagavo 4 lapes. Kiek lapelių jis paėmė, jei iš kiekvienos lapės paėmė po 1 lapelį?
Vienas kiškis nubėgo 9 metrus. Kiek metrų nubėgs 8 kiškiai, jei kiekvienas nubėgs po 9 metrus?
Kiškis buvo bazėje 13 sekundžių. Kiek sekundžių jam dar galima būti bazėje, jei riba yra 20 sekundžių?
Lapė bazėje išbuvo 20 sekundžių. Ar ji viršijo taisyklę? Parašyk atsakymą žodžiais.
Kiškis bazėje buvo 8 sekundes, po to dar 9 sekundes. Kiek sekundžių jis iš viso buvo bazėje?
Lapei iki vilko rolės reikia 7 lapelių. Ji jau turi 4 lapelius. Kiek lapelių dar trūksta?
Lapė turi 2 lapelius. Ji pagavo dar 3 kiškius. Kiek lapelių ji turi dabar?
Miško take yra 50 metrų. Kiškis nubėgo 35 metrus. Kiek metrų jam liko iki bazės?
Mokinys išsprendė 3 uždavinius, o jo draugas 4 uždavinius. Kiek uždavinių jie išsprendė kartu?
Prie medžio buvo 16 uždavinių kortelių. Po žaidimo liko 7. Kiek kortelių buvo panaudota?
Kiek bus 6 x 7?
Kiek bus 8 x 5?
Kiek bus 9 x 4?
Kiek bus 56 : 7?
Kiek bus 48 : 6?
Kiek bus 63 : 9?
Kiek bus 125 + 238?
Kiek bus 406 - 178?
Kiek bus 72 + 49?
Kiek bus 100 - 37?
Kiškis per 1 minutę nušoka 6 kartus. Kiek šuolių per 1 minutę atliks 5 kiškiai, jei kiekvienas šoks po 6 kartus?
Vienoje oloje yra 4 lapės. Kiek kojų turi visos lapės kartu?
Vienoje pievoje yra 6 kiškiai. Kiek ausų turi visi kiškiai kartu?
Užduočių dėžutėje yra 30 kortelių. 6 kortelės jau panaudotos. Kiek kortelių liko?
Mokytojas turėjo 61 lapelį. Juos padalijo po 12 į 6 krūveles. Ar lapelių užteko visoms krūvelėms?
Kiškis pirmą kartą nubėgo 25 metrus, antrą kartą 25 metrus. Kiek metrų jis nubėgo iš viso?
Lapė per 4 minutes pagavo po 2 kiškius kiekvieną minutę. Kiek kiškių ji pagavo?
Jei 5 mokiniai išsprendė po 3 uždavinius, kiek uždavinių išspręsta iš viso?
Kiškis pradėjo bėgti 10:15, o bazę pasiekė 10:18. Kiek minučių jis bėgo?
Žaidimas truko 30 minučių. Įvadas truko 10 minučių. Kiek minučių abi dalys truko kartu?
Pamoka trunka 50 minučių. Įvadas trunka 10 minučių, refleksija 10 minučių. Kiek minučių lieka žaidimui?
Lapė turėjo 7 lapelius ir tapo vilku. Kiek lapelių jai liktų, jei 2 lapelius grąžintų mokytojui?
Kiškis pasirinko trumpesnį kelią 18 metrų, o ilgesnis kelias buvo 27 metrų. Kiek metrų ilgesnis buvo antras kelias?
Matematikos stotelėje yra 4 krūvelės po 12 kortelių. Kiek kortelių yra iš viso?
Mokytojas padėjo 5 oranžinius, 20 baltų ir 2 pilkus lapelius. Kiek lapelių padėta iš viso?
Iš 35 baltų lapelių 12 jau panaudota. Kiek baltų lapelių dar liko?
Kiškis surinko 3 taškus už greitį ir 4 taškus už taisyklių laikymąsi. Kiek taškų jis gavo?
Lapė turi išspręsti 2 uždavinius. Vieną jau išsprendė. Kiek dar liko?
Kiek bus 300 + 70 + 8?
Kiek bus 500 + 40 + 6?
Kokį skaičių gausime iš 4 šimtų, 3 dešimčių ir 2 vienetų?
Kiek bus 12 x 3?
Kiek bus 15 x 4?
Kiek bus 90 : 10?
Kiek bus 84 : 7?
Kiškis gali išbūti 20 sekundžių bazėje. Jis jau išbuvo 15 sekundžių. Kiek sekundžių dar liko?
Lapė nubėgo 32 metrus, o kiškis 29 metrus. Kiek metrų daugiau nubėgo lapė?
Jeigu vienai komandai reikia 7 lapelių, kiek lapelių reikia 4 tokioms komandoms?


Žaidimo taisyklės
Pasiruošimas:
Žaidime egzistuoja trys rolės: kiškiai, lapės ir vilkai. Kiškiai gauna baltus lapelius, lapės gauna oranžinius lapelius, vilkai gauna pilkus lapelius.
Žaidimo erdvėje pažymimos dvi bazės: kiškių bazė ir lapių bazė. Tarp bazių paliekamas maždaug 50 metrų atstumas. Lapių bazėje mokytojas palieka lapių korteles. 
Mokytojas įrengia matematikos stotelę. Atokiau nuo abiejų bazių palieka matematikos uždavinius, porą rašiklių ir pakietinimą rašymui.
Mokytojas suskirsto mokinius rolėmis. 1 (geriausia – greitas mokinys) tampa vilku, 2 arba 3 – lapėmis, likę – kiškiais. Visi gauna po atitinkamos spalvos lapelį.

Rolės ir jų tikslai:
Kiškių tikslas yra saugiai pasiekti lapių bazę, pasiimti naują lapelį ir tęsti žaidimą (kiškio kortelę jie tuomet palieka lapių bazėje). 
Lapių tikslas yra gaudyti kiškius. Lapė gali pagauti kiškį tik paliesdama jam petį. Pagautas kiškis atiduoda lapelį ir eina prie matematikos stotelės.
Lapė, surinkusi 7 kiškių lapelius, ateina pas mokytoją, atiduoda lapelius ir tampa vilku. 
Vilkų tikslas yra gaudyti lapes. Vilkas gali pagauti lapę tik paliesdamas jai petį. Pagauta lapė atiduoda lapelį jam ir eina prie matematikos stotelės. Vilkas kiškių negaudo. 
Vilkų žaidime negali būti daugiau nei 3. Kai atsiranda ketvirtasis vilkas, mokytojas pasikviečia seniausią vilką ir perduoda jo lapelį naujam vilkui. Senasis vilkas eina į matematikos stotelę ir išsprendęs uždavinį tampą kiškiu.

Visi pagauti žaidėjai prie matematikos stotelės gauna uždavinį. Teisingai jį išsprendę keliauja pas mokytoją, ir mokytojas išduoda naują kiškio lapelį.
Bazėse galima būti ne ilgiau kaip 20 sekundžių. Bazė skirta trumpam saugiam sustojimui, o ne ilgam slėpimuisi. Jeigu kiškis bazėje užsibūna ilgiau nei 20 sekundžių, jį gaudanti lapė gali paprašyti atiduoti lapelį.
Gaudyti galima tik saugiai paliečiant petį. Draudžiama stumti, tempti, laikyti, blokuoti kelią, atiminėti lapelį jėga arba bėgti taip, kad būtų pavojinga kitiems.
Žaidžiama sąžiningai. Jeigu dalyvis buvo paliestas pagal taisykles, jis pripažįsta pagavimą ir keliauja atlikti matematinės užduoties.
Mokytojas stebi žaidimą, tikrina uždavinius, prižiūri saugumą ir gali sustabdyti žaidimą, jei nesilaikoma taisyklių.
