
Pamokos tema: Gamtos garsų imitavimas
Tikslas. Lavinti klausą, muzikinę atmintį, balsą.

Uždaviniai:
a) Įsiklausyti į aplinkos garsus, juos įvardyti
b) Gebėti balsu imituoti aplinkos garsus bei pamėgdžioti paukščių balsus
c) Įsiklausant, stebint ir atkartojant ugdytis dėmesingumą aplinkai, lavinti balsą, muzikinę

atmintį.

Kompetencijos: Pažinimo, kūrybiškumo

Priemonės: BINGO kortelės, rašikliai, vienas išmanusis telefonas.

Vertinimas: idiografinis

Metodai: Diskusija, žaidimas BINGO, imitavimas, mėgdžiojimas, žaidimas „Du paukštukai“,
refleksija.

Vieta: Pievelė šalia Kasparo Bekešo medinės skulptūros, kitame Vilnelės krante, nei yra
Bernardinų sodas (pridedamas žemėlapis). Barboros Radvilaitės g. 12

Klasė: 1 – 2 klasės

VEIKLOS:
Įvadas Atvykstama į vietą, mokytoja

pristato pamokos temą, užduoda
pirmuosius klausimus mokiniams.

Pagrindinė dalis.
Diskusija Mokytoja užduoda su pamokos

tema susijusius klausimus:
● Pakeliui į šią vietą mes

girdėjome begalę garsų, gal
galėtumėte padėti man juos
įvardyti?

● Pabandykite pateikti
muzikinių ir nemuzikinių
garsų pavyzdžių.

● Minutėlę pabūkime tyloje,
po to paprašysiu jūsų
atsakyti, ką šioje aplinkoje
jums yra malonu girdėti?

Žaidžiamas žaidimas
,,Aplinkos garsų
BINGO’’.

Mokytoja išdalina mokiniams
BINGO korteles su skirtingais
aplinkos garsais. Tikslas - kuo

Žaidimui reikalingos
BINGO kortelės, rašymo
priemonės



greičiau išgirsti visus kortelėje
esančius garsus ir juos išbraukti.
Mokiniai vaikšto pievelėje ir
klausydamiesi aplinkos garsų
pažymi tai savo kortelėse. Pirmas
visus garsus išgirdęs vaikas šaukia
,,BINGO’’!

Garsų imitavimas Mokytoja paeiliui skaito BINGO
kortelėse esančius garsus, o
mokiniai bando juos imituoti savo
balsu.

Paukščių balsų
pamėgdžiojimas

Mokytoja per išmanųjį telefoną
pademonstruoja kaip skamba
skirtingi paukščių balsų
pamėgdžiojimai, mokiniai juos
atkartoja.

Mokytojai reikalingas
išmanusis telefonas įrašams
pademonstruoti

Žaidimas „Du
paukštukai“.

Vaikai atsitupia ant žolės dideliais
tarpais vienas nuo kito ir dainuoja
pirmą dainos dalį. Sulig žodžiais
,,Ir pakilo į pievelę...’’ mokiniai
pradeda bėgioti, imituoti
paukščiuko skridimą ir turi
susirasti draugą, su kuriuo atsitūps
iki pasibaigs daina. Svarbu
besibaigiant melodijai grįžti atgal
ant žolės. Poros neradę ar laiku
negrįžę ant žolės žaidėjai (žaidėjas)
iškrenta iš žaidimo.

Refleksija/
įsivertinimas

Mokytoja paprašo kiekvieno
mokinio atsakyti į klausimus: ką
naujo šiandien sužinojai? Kuri
užduotis tau buvo įdomiausia? Už
ką galėtum save pagirti?


